
Pferdesport und Spiel 

Samstag 09.09.2023 

 

Beginn:  ca.8.30 Uhr 

Veranstalter:  Gangpferde Reit- und Fahrverein Josefihof 

Kontaktperson:  Renate Mandl, 06641836657 

Veranstaltungsort: Josefihof, Döllacherstraße 55, 8940 Liezen 

Nennungen:  Renate Mandl, 06641836657, renate.mandl@josefihof.at 

Meldestelle:  07.00 Uhr bis 08.00 Uhr geöffnet, oder am Abend vorher 

Anmeldeschluss: 04.09.2023, Gen. STPS, 25.07.2023; 

 

Bewerbe: 

ISI – T  

ISI –V mit Streicher 

Dressur 

Kostümpaarreiten  

Geschicklichkeit PS&S  

Tölt-, Trabbewerb PS&S 

Josefihof Triathlon 

PS&S = Pferde- Sport und Spiel, anschließend Siegerehrungen   

 

Richter: Solveig DorlsRichter: Solveig DorlsRichter: Solveig DorlsRichter: Solveig Dorls    

 

Sonstiges: Helmpflicht, Teilnahme auf eigene Gefahr,   

Änderungen im Zeitplan vorbehalten. 

   

   

Der Veranstalter behält sich vor einen Bewerb bei zu geringer Starteranzahl zu streichen. 

 

Die Bewerbe finden auf der Ovalbahn, auf dem Sandplatz und in der Halle statt.  

Bei Schlechtwetter ist es erlaubt alle Bewerbe in der Halle auszutragen, es liegt im Ermessen des Veranstalters. 

 

Besondere Bestimmungen:  

Die Bewerbe unterliegen den Bestimmungen ÖTO und NDB 

Die ausgeschriebenen Bewerbe werden in den Altersklassen  

Kinder bis 12 Jahre, Kinder bis 12 Jahre, Kinder bis 12 Jahre, Kinder bis 12 Jahre,     

Jugend bis 18 Jahre und Jugend bis 18 Jahre und Jugend bis 18 Jahre und Jugend bis 18 Jahre und     

Allgemeine KlasseAllgemeine KlasseAllgemeine KlasseAllgemeine Klasse ausgetragen. 

Die Startreihenfolge wird gelost 

 

Die Pferde müssen einen aufrechten Impfschutz gegen Pferdegrippe und Tetanus aufweisen, der nicht älter als 1 

Jahr sein darf und aus einem gesunden Bestand kommen. 

 

Am gesamten Gelände herrscht Leinenpflicht für alle Hunde. Am gesamten Gelände herrscht Leinenpflicht für alle Hunde. Am gesamten Gelände herrscht Leinenpflicht für alle Hunde. Am gesamten Gelände herrscht Leinenpflicht für alle Hunde.     

    

Für alle Reiter besteht absolute Helmpflicht. Startgeld pro Bewerb 10,--  

 

 

 

 

 

 

 

 



1. 1. 1. 1. DresDresDresDresssssur leichtur leichtur leichtur leicht    

 

1. A Einreiten im Mittelschritt 

X Halt und Gruß, im Mittelschritt anreiten 

C linke Hand 

2. H Arbeitstrab oder -tölt 

F-H wechseln 

3. C Zirkel einmal herum 

4. F aus der Ecke kehrt (10m Volte) 

H Schritt 

5. E Volte 8m 

6. A aus der Mitte 

X Halt und Gruß; im Mittelschritt ausreiten, Zügel aus der Hand kauen lassen 
 

2222. ISI V. ISI V. ISI V. ISI V    ––––    mit Streichermit Streichermit Streichermit Streicher    
Es werden alle vier Gänge gezeigt (Schritt, Trab, Tölt, Galopp), wobei das schlechteste Ergebnis gestrichen wird, außer Tölt. 

Wobei die -Note für den Gang nur ob Fehler oder kein Fehler gewertet wird, nicht das Potential der Gangart. Bei ex aequo 

Wertung zählt die bessere Not auf Sitz und Einwirkung. Geachtet wird auch auf die Übergänge und die Harmonie und 

Anlehnung (Zügelverbindung) 

    

3333. ISI T. ISI T. ISI T. ISI T 

1.Hand: langsamer Tölt,  

2.Hand: beliebiges Tempo Tölt, Sitz und Einwirkung 

 

4444. TRAB. TRAB. TRAB. TRAB----    TÖLTBEWERB   PS&STÖLTBEWERB   PS&STÖLTBEWERB   PS&STÖLTBEWERB   PS&S    
- je 1-2 Reiter starten miteinander, wobei pro Reiter 2 Stopper die Zeit nehmen (daraus wird nach den geltenden 

mathematischen Regeln der Mittelwert errechnet und auf eine Kommastelle gerundet; Schreiber und „Richter“, der auf 

Strafsekunden achtet (diese Person muss Taktfehler erkennen können). 

- es wird eine Runde auf der Ovalbahn geritten und die Zeit genommen, wobei das Pferd nach den ersten 20m in der 

geforderten Gangart sein muss Gerten sind in allen Bewerben NICHT erlaubt! Bei mehr als 3 Pferdelängen in der falschen 

Gangart erfolgt Disqualifikation. 

 

5555. Geschicklichkeit PS & S. Geschicklichkeit PS & S. Geschicklichkeit PS & S. Geschicklichkeit PS & S    
 

• Sägemehlkreis. Es wird in den Sägemehlkreis geritten, abgestiegen, einmal außen um der Sägemehlkreis laufen ohne, 

dass das Pferd aus dem Sägemehlkreis geht, heraustreten 10 Strafsekunden, nicht erfüllen 30 Strafsekunden 

• Strohballen: Der Reiter steigt vom Pferd auf einen Strohballen, führt das Pferd auf dem Strohballen stehend einmal 

um den Strohballen herum und steigt dann vom Strohballen wieder auf. 

 Bewertung: Bei jedem Heruntersteigen 10 Strafsekunden.  

• Labyrinth ein Labyrinth von 6 Stangen (3m Länge) muss durchritten werden Bewertung: Für jedes Übertreten pro Huf 

5 Strafsekunden. Bei Verschiebung einer Stange 10 Strafsekunden. 

• Plane: Der Reiter muss mit allen 4 Hufen über eine Plane reiten, für jeden Huf der nicht über die Plane geht 10 

Strafsekunden 

• Fahnenslalom: der Reiter nimmt aus einem Hütchen eine Fahne, reitet einen Slalom und steckt die Fahne ins letzte 

Hütchen wieder hinein, jeder Fehler 10 Strafsekunden 

• Flatterband: es muss durch einen Flattervorhang geritten werden, bei Nichterfüllung 30 Strafsekunden 

 

 

6666. Kostümpaarreiten   PS&S. Kostümpaarreiten   PS&S. Kostümpaarreiten   PS&S. Kostümpaarreiten   PS&S    

2 Reiter reiten nebeneinander, mit einem Band als Abstand verbunden und müssen Trab oder Tölt in beliebigem 

Tempo zeigen, die beiden Reiter müssen nicht die gleiche Gangart zeigen. 

Kann in der Halle oder im Viereck geritten werden. Beide Reiter müssen nicht dieselbe Gangart reiten. 

Bewertung: Die Gesamtnote ergibt sich aus einer Note für Harmonie, sowie einer Note für das Kostüm. 
 

7.7.7.7.    Josefihof TriathlonJosefihof TriathlonJosefihof TriathlonJosefihof Triathlon    
Eine Mannschaft besteht aus 3 Personen, einer fährt mir einem Kinderrad, einer mit einer Scheibtruhe mit Wasserbomben und 

einer reitet, jeweils eine halbe Runde 

 


