18. Rookie Trail
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Schritt (iber die Stangen

Briicke

Schritt in die Box, Drehung 360° rechts
Schritt aus der Box

Linksgalopp liber Stange

6. Trab liber Stangen

7. Schritt in das L und riickwarts, Schritt aus dem L

8. Rechtsgalopp Uber Stange
9. Trab liber Stangen

10. Schritt zum Tor

11. Tor linke Hand




19. Level 1 Walk & Jog und Fuhrzigeltrail
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Schritt Giber die Stange
Briicke

Schritt (iber die Stangen
Trab Uber Stange
Schritt Giber Stangen

Schritt ins L, L rickwarts

7. Schritt aus dem L

8. Trab (iber die Stangen
9. Trab (iber die Stangen
10. Tor linke Hand




20. Amateur Trail
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Schritt Giber die Stangen

Briicke

Schritt in die Box, Drehung 360° rechts
Schritt aus der Box

Linksgalopp tber Stangen

6. Trab Uber Stangen

7. Trab in das L und riickwarts
8. Rechtsgalopp lber Stangen
9. Schritt zum Tor, Stopp

10. Tor linke Hand




21. Youth Trail
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Schritt (iber die Stangen

Briicke

Schritt in die Box, Drehung 360° rechts
Schritt aus der Box

Linksgalopp liber Stange

6. Trab liber Stangen

7. Schritt in das L und riickwarts, Schritt aus dem L

8. Rechtsgalopp Uber Stange
9. Trab liber Stangen

10. Schritt zum Tor

11. Tor linke Hand




22. Open Trail

Ende
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o> N

Schritt Giber die Stangen

Briicke

Trab in die Box, Drehung 360° rechts
Schritt aus der Box

Linksgalopp tber Stangen

6. Trab iber Box

7. Trab in das L und riickwarts
8. Rechtsgalopp lber Stangen
9. Trab zum Tor, Stopp

10. Tor linke Hand




Pattern Level 1 an der Hand
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Start

Legende alle Hindernisse sind im Schritt zu bewaltigen

1. Seiltor

2. Flaschen

3. Karusell

4. Brucke

5. Vorhang

6. Pylonen im Schritt durch STOP, ruckwarts , STOP, 270° rechts Drehung
Zu Hindernis 7

7. Poolnudeln

8. STOP Schleppe links aufnehmen, links um Hindernis 6, STOP Schleppe
Ablegen

9. Slalom, 1. Pylonen rechts

10. STOP Fahne aufnehmen, rechts um Hindernis 6, STOP, Fahne

ablegen, ZIEL



Pattern Level 2 Walk & Jog & Fuhrzligelklasse
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Start

Legende alle Hindernisse sind im Schritt zu bewaltigen auBer Hindernis 9
1. Im Schritt zum Seiltor, Seil rechts aufnehmen
2.1m Trab zu den Flaschen
3. Im Schritt zum Karusell, 1x links herum
4. |m Trab zur Bruicke, Schritt zu Hindernis 5
5. Vorhang, Schritt zu Hindernis 6
6. Durch die Pylonen im Schritt, STOP, rickwarts ,STOP 270° rechts Drehung
und im Schritt zu Hindenis 7
7. Poolnudeln, im Trab Zu Hindernis 8 STOP
8. Schleppe links aufnehmen, links um Hindernis 6, Schleppe
ablegen, im Trab zu Hindernis 9
9. Slalom im Trab, 1. Pylonen rechts im Trab zu Hindernis 10 STOP
10. Fahne aufnehmen, im Trab rechts um Hindernis 6, STOP, Fahne

ablegen, ZIEL



Pattern Level 3
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Start / Ziel

Legende alle Hindernisse sind im SCHRITT zu bewaltigen ausser HINDERNISS 9

1. Im Schritt zum Seiltor, das Seil rechts aufnehmen
2. Trab zu den Flaschen

3. Schritt zum Karusell, 1x links herum

4. Trab zur Brucke

5. Schritt zum Vorhang

6. Trab zu den Pylonen im Schritt durch die Pylonen, STOP, ruckwarts durch die
Pylonen, STOP, 270° rechts Drehung und im Schritt zu Hindernis 7
7. Poolnudeln, danach links Galopp zu Hindernis 8 STOP

8. Schleppe links aufnehmen, links um Hindernis 6,STOP Schleppe links
ablegen, im Trab zu Hindernis 9

9. Slalom im Trab durchreiten, 1. Pylonen rechts im Trab zu Hindernis 10A STOP

10A. Fahne aufnehmen, rechts Galopp zu Hindernis 10B, STOP, Fahne
ablegen, ZIEL



Pattern Speed
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Start / Ziel

Legende die Hindernisse sind fur alle Gangarten freigegeben

1. Seiltor,

2. Flaschen

3. Karusell

4. Brucke

5. Vorhang

6. in die Pylonen reiten, STOP, rickwarts durch die Pylonen, STOP, 270° rechts
Drehung und zu Hindernis 7

7. Poolnudeln

8. Schleppe links aufnehmen, links um Hindernis 6, Schleppe links
ablegen

9. Slalom, 1. Pylonen rechts

10.A Fahne aufnehmen, rechts Galopp zu Hindernis 10B, ablegen, und durchs

ZIEL



